浙江纺织服装职业技术学院2020年事业编制人员招聘计划
	招聘
部门
	招聘
岗位
	编制类别
	人数
	岗位职责
	招聘专业及
学历（学位） 要求
	招聘
范围
	其他资格条件及待遇

	信息媒体学院
	交互式编程专业教师
	事业
	1
	1、从事交互式编程相关课程的教学；
2、熟练使用Unity3D开发引擎，熟悉Android，iOS平台编程流程；
3、精通 U3D Shader 编程，熟悉 U3D 渲染管线及各种调优参数；
4、熟悉常用3D算法和渲染引擎实现原理，如：光照、材质、粒子、地形、后期处理等；
5、承担项目团队相关交互项目的设计研发工作。
	专业：计算机科学与技术（一级学科）、软件工程
学历学位：硕士研究生及以上学历、硕士及以上学位。
	面向全国
	1、有3年及以上工作经历；
2、年龄35周岁以下。

	信息媒体学院
	3D游戏美术专业教师
	事业
	1
	1、从事游戏设计专业课程教学；
2、能熟练使用三维软件3D Max或MAYA，Zbrush、Photoshop等美术软件；
3、准确把握人物造型及透视的结构比例，色彩感强。深厚的美术功底，优秀的美术欣赏水平及对游戏美术的鉴赏能力。
	专业：美术学、设计学
学历学位：硕士研究生及以上学历、硕士及以上学位
	面向全国
	1、年龄35周岁以下；
2、具有1年及以上工作经历.

	艺术与设计学院
	美发实训教师（形象专业群）
	事业
	1
	1、从事人物形象设计专业美发领域课程教学;
2、完成专业相关实训教学任务和学科竞赛指导工作；
3、能完成美发与发型社团辅导，主持美发实训、实践工作室工作；
	专业：设计学
学历学位：本科及以上学历
	面向全国
	1、有5年及以上美发企业工作经历；
2、具备美发技师及以上职业技能资格；
3、本人或指导学生在国家级或国际美发比赛中获奖，或领衔省级以上美发技能大师工作室；
4、年龄40周岁以下。

	产业学院
	面料中心研发
	事业
	1
	1.协助团队负责人开展纺织面料项目开发与管理工作； 
2.开展户外面料项目研发，负责科研方案的制定和落实； 
3、完成专职科研人员的科研任务； 
4、协助完成产业学院/研究院的工作；                     
	专业：纺织科学与工程（一级学科）
学历学位：硕士研究生及以上学历、硕士及以上学位。
	面向全国
	[bookmark: _GoBack]1、有3年及以上纺织面料企业工作经历；
2、年龄40周岁以下。



注：职称、职业水平资格、中共党员（含预备党员）、有关证书和荣誉奖项、科研成果的取得时间和年龄、工作（留学）经历计算截止时间均为公告发布之日。应聘人员报名时需已取得要求的学历学位。国（境）外留学回国（境）人员报考时仍未毕业的可凭国（境）外学校学籍证明报名，但须于2020年12月31日前取得国家教育部出具的学历学位认证书（到时未取得的不予录用），专业相近的以所学课程为准；国（境）外留学已毕业人员凭国家教育部出具的国（境）外学历、学位认证书参加资格复审。凡公告中提到的工作经历均为全职工作经历，需提供劳动合同、社保证明以及人事部门出具的所从事工作岗位的职责及内容的证明。
